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S i S T E M R E H B E R i O Anosayta Merhaba Ggrenci, hoggeldin!

— Kaldigin yerden devam etmek igin butonu kullan veya agadidaki derslerden birini seg. - Ak ﬂ:‘vumk‘ _t’; ?mm ;
. £ cuien __ Bagarilanm
Edubee Nedir? c M =
. 2 sinhm

G s ﬂ g e et ol
Edubee Dijital Egitim Portali; kodlama, robotik, -@ s
elektronik, tasarim, yapay zeké ve bilisim derslerini ‘ i
kullar icin tek platformda topl s e
okullar i¢in tek platformada toplar. & m —

Al Tools

Okul igin Ugtan Uca Her Cihazda _—
Sinif, 6gretmen, Ders, uygulama, Web, Android, iOS
veli olcme

@

edubee.com.tr



Edubee Nasil Caligir?

Neden: Ders, uygulama, élgme ve rapor ayri programlara dagiimasin; hepsi ayni hesapta birlegsin.

Albee

Dersler Araclari

Lab

Raporlar Edubee Araclari

Odiil Edubee
Sistemi Games

Ogretmen Dersi Acar

Sinifini seger, dersi sinifta tahtaya yansitir ya da
égrencilere acar.

Ogrenci Ogrenir ve Uygular

Slaytlari izler, sorular ¢ézer, ders sonu etkinligi ve
uygulamayi yapar.

Sistem Olger ve Odullendirir

Dogru cevaplar, testler ve tamamlanan igerikler puana ve
rozete donusur.

Herkes Kendi Panelinden izler

Ogretmen, okul, kurum ve veli ayni veriyi kendi yetkisi
kadar gorar.

@o
ey edubee
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Bes Rol, Tek Sistem

Kurum Okul
Yoneticisi Yoneticisi
Birden ¢ok okulu tek Sinif, 8gretmen
panelden izler. ve 6grenci

hesaplarini yénetir.

7+ 140+ 900+

Kategori Ders Konu

Ogretmen

Sinifinl secer, ders acar,
6dev verir, rapor okur.

18.000+

Materyal

Ogrenci Veli
Ders caligir, test ¢cozer, Cocugunun ders,
arag ve oyun kullanir. odeyv, rozet ve

sertifikalarini izler.

110+ 18 27+

Al Araci Lab - 350+ Gorev Egitsel Oyun

@0
ey edubee
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Bir Dersin Sistemdeki Yolculugu

1- OKUL 2 . OGRETMEN 3 - OGRENCI 4 - SISTEM 5 - RAPOR

Hesaplan smfi igerigi
Acar Yonlendirir Cahligir
Sinif, 6gretmen ve Sinifini seger, dersi acar, Slaytlari izler, Petek, elmas, Ogretmen, okul, kurum
6égrenci tanimlanir, girig bdev ve etkinlik verir. sorulari ¢ézer, ders rozet ve sertifika ve veli ilerlemeyi kendi
kartlar basilir. sonunda uygular. kendiliginden iglenir. dlzeyinde gorur.

® © A4 Ogrencinin tamamladigr her igerik, dgretmenin ve okulun raporuna ayni anda duser.

loXe)
ey edubee
04 o DOE‘S
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Ogrenci Sistemi
Nasil Kullanir?

Ders kutuphanesi, igerik akigi, soru tipleri, ders sonu etkinlikleri
ve uygulamalar.

05 ooN edubee
O a6® Dijital Egitim Pertah
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Ogrenci Girigte Ne Gorir?

Neden: Ogrenci ne yapacagini aramasin, yarim kalan ders tek tikla agilsin.

1 Puan Sayaclari

S cawrce Anasayfa v @A~ o
Elmas, petek ve basar puani her

11

e - - Ders Durumu . .

O Anasayfa Merhaba &§renci, hoggeldin! SClnyInln ustu nde
Kaldigin yerden devam etmek igin butonu kullan veya agagidaki derslerden birini seg ‘l. 43 = 2

Q@ Derslerim Les— DevamEden T Tar ]

& Odevierim

APP Inventor ile **- il Kodlama Basarilr 4

2 Devam Et
swonmarers ()| e Dovam et g . O Son agilan icerik tek tikla agilir.

Rozetlerim

Sertifikalanm

: Temel Bilgisayar Bilgisi vekiasen Santicer 3 Deva m Ede n Ders I er

Temel bilgisayar bilgisine sahip olmak devam eden egitim Etkinlik bulunamadi.

sirecni i gretil Dovam ¢ Her dersin kendi Devam Et digmesi var.

& Avatariar

Araglar

@ Magaza

*) Pano

Python ile Kodlama

4 Basarilarim
oy ot e R Kazanilan rozet ve sertifika sayisi.

& Portfolyo

3

6 Al Tools

Python ile Kodlama
Python yazma dili ile kediama egitiminin orta seviyesinde ele +

elaindigy derstir Devam Et g - N . .
Vv _ ’&i Sistemdeki puan ikonlari

Ogrenci Demo

Ogrenci» Anasayfa 06 cgig"gj edubee

Dijital Egitim Portal



140+ Derslik Kutiphane

Neden: OJrenci seviyesine uygun dersi kolayca bulsun.

Kodlama Tasarim

Elektrik

Robotik Teorik

Yas, Seviye ve Uygulama Filtresi

Derslerim

“{f§ eduose

TomG <« Kodiama 4 Tasanm =¥ Elektrik

(O Anasayfa

Akilli Ev
sistemleri

B senifikalar

sinifim

@ Avatarlar Alalli Ev Sisternleri

) Araglar

Pano

Portfolyo .
Arduino ile
Akilli Cihaz

Tasanmi

Y.

Arduino ile Akilli Clhaz
Tasanmi

é Al Tools

dlu yazikm

kro denetiey

Sgrenci Demo

Edubss Ortaokul

=

» Robotlk @ Teorlk i Oyun " Yapay Zeka

APP Inventor
ile Mobil Kodlama

APP Inventor ile Mobil

Arduino ile
Akilll Cihaz
Tasanmi

Arduine ile Akilli Cihaz
Tasarimi
Arduing, agik k

ak kodlu yazim v
donanima sahip bir mikro denel

Ogrenci» Derslerim » Ders Sayfasi

\ & 123 _k 1501

bee

Seviye v | Yog v | Uygulama v

(&
O Derslerimn
% &

APP Inventor

il Kod|d
ile Mobil Kodlama ile Mobil Ko

lerim

& sertifikalanm

sinfim

APP Inventor ile Mobil APP Inventor ile Mobil
Inv

Kodlama
Kodjoers o 1% bil kodlal
P Ava 2yinde sgren
aglangi; dizey

§ Portiolyo
Arduino le
Akill Cihaz

Tasanmi

Arduino ile Akilli Cihaz
Tasanmi

Arduino ile Program!

arma ve elekiro:

kodiu ye

o denetiey

Sgranci Demo
ubes Drfcot

Oyun

“ Games.

Al Tools

Yapay Zeké

Arduino ile Akilli Cihaz Tasarimi

Sihirli mi, kil mi? Cihazian Tanyalim

Konu:

Akl Cihoz Kavrarm ve Dangasa

Bgrenme Giktilar::

BU bSIUMG tamarmiayan ogrencler:

* Gevresindeki elektronik cihazian akilh ve standart olarak sinianduns

* Ml cihazianin golisma prensibin (girs-iglom-giks) basit srnkiarte agikiar
* Teknolojinin hayat kolaylagtiran yénisrini fark eder.

Etkinlikier:

» Sorsel Egegtime Oyt Karlarda gsteren chazan (tost mokinesi, il spirge vs) dognu kutuya
atma

* Carlandirma (Drama);
etamasyonu caniandirrma.

ograncinin'sensér, digierinin beyin' digerinin hareket oldugu basit bir

R e ———

Klgk Beyin Arduino: Mavi Kartin $irn

Konu:
Arduine Donanmin Tanima
Sgranme Guetiar:

Bu B6IUM tamamiayan grenciler
+ Ardine k

1 bir mikrodenetieyici (beyin) olarak tarimiar,

*+ Kart G7erindaki USB girisini ve gag bagian noktalari gosterr
* Elektronik devre slormanioring karg dikatl va giveni dovrar
Etkinlikler:

ma b

i kazanr.

+ Kegit Istasyenu: Ggrenci

Hlerin Arcluine kartin bityGtegle inceleyip gardukier parcal
glzmesi

an galigma kegicing

* Video Gesterimi: ‘Arduin Nedir?’ konulu, yasitianng uvaun kisa sie anirmasyne

{taosu izieme.

Konular ve Ogrenme Ciktilari ===

v o ) s

Arduino ile
Akilli Cihaz
Tasarmi

By

Dawre v Robat Projo Aslstan:
Davre Hesap Asistan

Hota Avers

07
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Bir icerik Bagtan Sona
Nasil Akar?

Neden: Konu anlatilir, arada élguldr, sonda uygulanir; her icerik
ayni ritimle ilerler.

S20 Blektrik

Arduino ile
Akill Cihaz

Tasarimi

%70

test gecme esigi

~22 5

slayt, her icerikte etkilesimli adim

S e

OO ORI ORE

Girig Ogrenme  NeBiliyoruz?  Ogrenme Ara Ogrenme Ders Sonu
Giktilar Degerlendirme Degerlendirme

Sari adimlar 6grencinin cevap verdigi ya da bir tran ortaya koydugu etkilegsimli adimlardir.

Ogrenci » Derslerim » igerik

Arduine karti, insan beynine il tanitilir. Kart il
temel pargalar (USB girigi, pinler) gérsel materyallerle incelenir.

DERs
Arduino ile Alalh Cihaz Tasarimi
IGERIK

Kiigiik Beyin Arduine: Mavi Kartin Sim

KOHU
Arduine Donanimini Tanima

1/24
8 9
Ders Sonu Uygulama
Etkinlik

@0 _
oo edubee
08 o QS

Dijital Egitim Portal



Her icerik Sorularla ilerler

Neden: Ogrenci bilgisini o an sinasin, geri bildirimi beklemeden alsin.

7 Ders Sonu Degerlendirme ] Ders Sonu Degerlendirme E=n

1) Arduino kart bir gibl galigarak kodian uygular.
Arduine kartinin tzerindekd en blydk slyoh parga onun beynidir.
1. Arduino karti insan viicudundaki hangi organa
benzetilir? 2 silgisoyara baglanmak igin gamas renkli girigini kullannz
USB girigini sadece pil takmak igin kullaninz.
¥ 3 Kart korumak igin her zaman wmatnz
Arduine, yazdigimiz kodlan hahizasinda tutar. v X Yan
Q- & Pil takmak igin siyah yuvariak girigini kullaninz.
6l girigi (siyah yuvariak), bilgisayar oimadan pil ile galigtirmak igindir. Do ¥ Yanhy A
B Kabiolon tokmak lgin kenoriardokl aetiiorini kullaninz
Arduino karti bir araba tekerlegi kadar blyGktdr. o Dogn  x anig
USE  kenarlanndan  pin gl beyin
R sdies 10/24 GO echibes 16/24 S5 edubee /24

Dogru / Yanhs Coktan Se¢meli Test Bosluk Doldurma

Bes ifade igaretlenir; dogrular yesil, D&rt segenek; dogru cevap yesil olur, Alttaki kelimeler dogru bosluga
yanliglar kirmizi yanar. petek sayaci o an artar. yerlestirilir, cimle tamamlanir.

¥ Her dogru cevap petek kazandirir; test %70 dogruyla gegilir ve 1 elmas verir.

Ders igerigi » Etkinlik Slaytlan 09 0933“@5 Ed!ibfe.

®g.-



DERS SONU ETKINLIK

Sinifta Ogrenilen,
Etkinlikle Pekisir

Dersten sonra tamamlamaniz gereken etkinlikler ve édevler.

Ders sinifta iglenir. Her icerigin sonunda

I . I v e . . . Asagidaki goérevieri tamamiayarak Arduino’yu ne kadar iyi tanidigini goster:
Ogretmenln S|n|ftC| yuruttugu blr etklnllk Vordlr, « Bir kagida Arduino kartinin geklini giz (dikdértgen).
+ Ciziminin Uzerine 'USB Girigi'ni gimuis renkle, 'Glg Girisi'ni siyah renkle boyayarak ekle.

gerekl rse etkl n | I k eve tq §I n I r- + Kartin ortasina kare geklinde bir ‘Beyin’ ¢iz ve yanina ok gikarip ‘Mikrodenetleyici' yaz.

+ Cizimini cilene gosterip USB giriginin ne ise yaradigini (biJg\snyar\n konusmak) onlara anlat.

$L Elektrik

o Gorevler slaytta madde madde hazir.

o Ogretmen etkinligi sinifta yonlendirir.

€ cerekirse ev gorevi olur; Grin Ders Sonu Etkinlik

panoda paylasilir.

lols)
3c° edubee
10 oF miﬁ
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Ders Sonu Etkinlik Ornekleri

Neden: Ogrenci konuyu kendi Grintne dénustirsin; 6grenme tek yonll anlatimda kalmasin.

Ders Sonu Etkinlik

Dersten sonra tamamlamaniz gereken etkinlikler ve Gdevier,

Bugin &4rendigin sensér bilgilerini kullanarak agagidaki gérevierl tamarmia:

« Evinde veya ckulunda bulunan en az 2 farkll sensdra bul ve ne ige yaradigini not et (Om: Apartman 1§igi sensérd).

ensérl neraye, nedan koydugunu yaz

kil Odani bir kagida gz ve igine en az 3 farkl sensér
insan duy

duyu organlanna nasi

ELEKTRIK
Akalli Ev Dedektifi

Ogrenci okulunda sensoér arar,
hayalindeki akill odayi gizer, sensorleri
duyu organlariyla karsilastirir.

Her kategoride ayni yapi: | Gérev

Ders igerigi » Ders Sonu Etkinlik

Adim Adim Yénerge

Ders Sonu Etkinlik

gerel

« Yaz tipini degigtirerek en sevdigin still bul.

TASARIM

Kendi Etiketini Tasarla

Canva'da sablon secer, adini
yazar, yazi tiplerini deneyerek kendi
etiketini hazirlar.

Somut Uriin

Ders Sonu Etkinlik

nra tamamlamaniz gereken stkinlikler ve ddevier,

Bugin tem tasariay
+ Sen:
* Sen:
+ Senaryo 3: Saglikh beslenme konusunda haftalik basit bir mend olu
Barev: Segtigin 3 hangi kasenin Baglar, Gorev Kisitiama’ oidugunu altin gizerex belir

YAPAY ZEKA

istem Ustasi

Goérev, baglam ve kisitlama yapisiyla bir
senaryo i¢in kendi istemini yazar.

Panoda Paylagsim

| O%gaqs edubee

& ae® Dijital Egitim Portal



Her Konunun Sonunda Bir Etkinlik

Neden: Ders bittiginde 6grenci ne 6grendigini kendi igiyle gostersin.

Teorik - A§ Dedektifi
Ders Sonu Etkinlik

Dersten sonra tamamlamaniz gereken etkinlikler ve ddevler

Ag Dedektifi Gorevi
Bugln égrendiklerini evde gdzlemleyerek pekistir:

= Evinizdeki internet modemini bul ve Gzerindeki igiklari incele.

« Evde internete baglanan cihazlar (telefon, tablet, TV vb.) say ve bir kagida listele.

Ders Sonu Etkinlik

Dersten sonra tamamlamaniz gereken etkinlikler ve édevler

Bugun 8grendiklerini evde uygulama zamani! Asagidaki gérevleri yapabilirsin:

» Evde bilgisayar veya tablet kullanan birini bul ve oturugunu kontrol et
* Kendi galigma masana otur ve ayaklarinin yere basip basmadigina bak.

* Bir kagida 'Saglikl Durus Kahramani' resmi giz ve odana as.

Teorik - Saglikh Durug Kahramani

Ders igerigi » Ders Sonu Etkinlik

Konu Sinifta Pekisir

Etkinlik dersin son adimidir,
o6gretmen sinifta yaratar.

Ogrenci Uretir
Cizim, tasarnm, istem, afis ya da
gozlem notu.

Gerekirse Eve Tasinir

Aileyle yapilacak gérevler ev
etkinligine dénusgur.

Panoda Paylasilir
Ogretmen onaylayinca sinif gorar.

@e_ _
oo edubee
12 o Oogf
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Her Dersin Sonunda Etkilesimli Uygulama

Neden: Ogrenci konuyu simulasyonda, etkilesimli bir aragta ya da Edubee laboratuvarinda denesin.

4

£, Elektrik 1 o wo

Gorev: Arduino'yu Tani - Arduino Uno'nun gérintlsinde USB girigi, dijital pinler ve gug pinlerini bul. Buldugun 3 pargayi adiyla yaz.

Wokwi e sme

O?jﬁﬂqj edubee 3 23/24

@gor Oijial Egitim Portal

Ders igerigi » Uygulama Slayti

UYGULAMA SLAYTI

Tum Dersler Etkilegimli

Her derste en az iki uygulama slayti var.

Uygun gevrim i¢i arag olmayan konular
icin Edubee laboratuvarlari geligtirildi.

Goérev Seridi
Simulatér Ders iginde
Tam Ekran

Uygulama Dagmesi

13 o%gﬂg"s edubee

Dijital Egitim Portah
Cpoc A



Uygulama Slayti Ornekleri

Neden: Simulasyon, tasarim araci ya da laboratuvar; égrenci dersten cikmadan uygular.

rev: Isim Etiketi - §ablonlardan bir etiket seg. Adini yaz, yaz tipini ve rengini degistir. Etiketi PNG olarak indir

&
o o
-]

=2 BT
I e ik
Canva Tasarim Araci

Tasarnim dersinde Canva ders iginde acilir; é6grenci etiket tasarimini
sekme degistirmeden yapar.

Gérev: Durug Hatalanmi Bul - Bilgisayar bagindaki gocuk resminde yanlig 4 yere dokun ve dogrusunu seg

- e e
L
e
m akra
g edubee 23/24
Edubee Klavye Lab

Bilisim ve etik dersinde Klavye Lab acilir; 6grenci énce dogru
oturusu, sonra on parmak yazmayi dener.

14 0.0 edubee
& ae® Dijital Egitim Portal



3
Al Tools

BOLUM 2 - YAPAY ZEKA

Albee Al Araclari

Araclar derslerle eslesir; 6grenci yc:pqy |
zekdayi calistigi konuyla birlikte, gtvenli bir
cercevede kullanir.

73 39 Her

Ogrenci Araci Ogretmen Araci

Ogrenci» Al Araglari

Derste

Albee Asistani

i @
: oo g
o~ edubee Al Araglar v 23§ s p
= TUma % Ogrenme & Anlama KDers Atolyeleri  § Kendini Degerlendir  *¥Planioma & Organizasyon £ Yarzma & ffade Kariyer & Kigisel Geligim
© Anasayfa
A Derse gére araglar: Tgm dersler
Q1 Derslerim g G

& Odevlerim
2 Rozetlerim
B sertifikalanm

& sinhm

Konu Ozetleyici Bana Basitge Aniat
Herhangi bir konuyu seviyane uygun,
anlasi t

Benzetme Bulucu Kavram Haritasi Olusturucu
Karmagik bir kavram segtigin seviyade Zor kavramiar igin ganiak hayattan
gUnidk Gmeklerle agikar.

> F
@ Avatariar Kenunun kavramlanni ve oralarindaki
benzetmeler ve metaforiar uretir. iligkileri harita formatinda sunar.

g

© aroglar

|

® Magaza
© pano

@& Portfolyo

Adim Adim Gérev Gozaca Terim S6zIagu ve Algtirma Kodumu Agikia
Darste takidigin goravi adim adim

e

ﬁ Al Tools

Hata Aveis

erimierini TR/EN sézick ve Yazdigin kodu ya da bioklan satir st

ers Kodundaki veya devrendoki hatay sana
aligtrmalaria pekigtri

onlagili dille agikiar. buldurur, dogrudan dozettmes

Ogrenci Demo
Edubee Ortookuly ®

Ofis ve

Blok Kodlama Gérev Rehberi Devre ve Robot Proje Asistan Tasa

nim Fikir Atdlyesi

O o
<™ edubee
] 5 %OD Dijital Egitim Portal
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Kodumu Acikla: Yapigtir, Satir Satir Anla

Neden: Kopyalanan kod ezberlenmesin, anlasilsin.

Kodumu Agikla

Olugturulma: 2026-10-0112:33:37

L 2] wm e o B + _ KendiKodunu Yazarken Aklinda T kenl

A edubee Al Araglarn

Liste olugtururken koseli parantez ’[]" kullan ve elemanilan virgalle ayir.

Kodumu A_q\klﬂ Toplam gibi biriktirici degiskenleri her zaman "0" ile baglat.

. xonu Noueril A Déngii kurarken ‘for’ kelimesinden sonra gegici bir isim (8rnegin s’) ver ve 'in” ile listeyi belirt.
-

R perasagin Kosul yazarken ’if” kullan ve kosulun sonuna ™ eklemeyi unutma.
Gift sayi kontrolil igin "% 2 == 0" kalibin kullan. Bu, "2'ye bdliminden kalan 0 mi?” demektir.

1 girman garekiyor? olu§tu r Sonucu géstermek icin “print()” fonksiyonunu kullan ve mesajini tirnak iginde yaz.

ol | -

+ ~ Kodun Galigma Adimiari (Ozet)

M iye yarar?
Kodun veya Blaklonn *

gidama puzeyi ©

segnz

Liste olusturulur: ‘[4, 8,15,16, 23]‘

“toplam = 0" ile baslangig yapilir.

Déngl baglar:

s = 4" = 4gift mi? Evet — toplam =0+ 4 = 4"

o8 ..

s =8 — 8 gift mi? Evet — “toplam =4+ 8 =12

°s = 15" —+ 15 gift mi? Hayir — atlanir.
s = 16" —+ 16 gift mi? Evet — “toplam =12 + 16 = 28"
*s = 23" — 23 ¢ift mi? Hayir — atlanr.

‘b Al Tools Gegmiy Giktilor

ogrencipeme

. Déngu biter, ‘print()” ¢aligir: Gift sayilanin toplami: 28

Bu kod, Python'daki en temel ve en gli¢lt yapilan bir arada gésteriyor. Artik listeler, dénguler ve kosullann birlikte nasil galistigin
biliyorsun. Kendi kodlarini yazarken bu adimian hatirla, bol bol deneme yap! %

1 Kodun Galisma Adimlari

Dizenle [ Ye= " ~siyon

. ; : 2
2 Yeni Versiyon: “Daha Basit Anlat”

3 Yazdir ya da PDF

edubee

Dijital Egitim Portal
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Albee: Ders
Sayfasindaki

® e
Asistan 5 C s
Neden: Takilan 6grenci dersten ilgili spesifik bir 6zet bulamadim. Ancak s
- genel olarak sunu soyleyebilirim:
QlkadOn sorsun. Arduino'da bir LED'i yakip sondirmek
C igin, LED'i bir direngle birlikte bir dijital
pine baglar, “pinMode() " ile o pini gikis
C olarak ayarlar ve 'digitalWrite() " ile
yiiksek (HIGH) ve diigiik (LOW) dederler )
P gondererek LED'in yanip sonmesini L A
sadlarsin. Aradaki bekleme suresini Cb'\ be
s - Altt k. A T kl “delay() " komutuyla kontrol edersin. o )
1 a Akl Ariya l1iKianir .
g y Bu konuyu daha detaylh 6grenmek igin :
N ders notlarina veya pratik yaparak Bu Dersin Al Arq Iq"
2 SOI‘LI YGZI'II‘, CeVGp Gelll‘ denemeler yapabilirsin. Kod yazarken g
- 7 takildigin bir yer olursa, buradan
CeVCIp o) derS|n bqglqm|nd0- sorabilirsin. Basgarilar!
3 Aracglar da Hazr
Bir soru sor...
Ders sayfasinda derse bagli L r
v 5 | )
araglar listelenir. -
Sy . oo,
Ogrenci » Ders Sayfasi» Albee 17 oS edubee
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BOLUM 3 - LABORATUVAR VE OYUN

Dene, Uygula, Oyna

Tarayicida ¢aligan 18 laboratuvar araci ve 27+ egitsel oyun.
Kurulum ve lisans gerekmez.

18 0o edubee
O a6® Dijital Egitil rtah
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18 Laboratuvar Araci, 350+ Gorev

Neden: Ogrenci kurulum, lisans ya da donanim gerekmeden kavrami deneyerek 6grensin.

] --emeee--- 2 |eeeeeaaaa- < T 4 |-----
Gorev Dene Kontrol Et Bee ipucu
Her lab tek Sarukle, bagla, Sonug¢ aninda Takilirsa ipucu alr,
gorevle agilrr. ciz, ayarla. denetlenir. cevabi degil.

Akig Lab Kural Lab Telefon Atdlyesi Mekanizma Lab Enerji Lab Ag Lab Belge Lab
Sunum Lab Masadsti Lab YZ Lab Prompt Lab Piksel Atolye 3B Atélye Klavye Lab

Girisim Kanvasi Kart Atdlyesi

Ogrenci» Araglar

Tamamla

Gorev ilerlemesi
kaydedilir.

Tablo Lab

Brush Bee Katman Kipi

@0
ey edubee
19 o Dogf
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Kodlama, Robotik ve Ag

Neden: Soyut kavram ekranda hareket etsin; 6grenci sonucu kendi goézlyle gérsun.

sonped

Mekanizma Lab
Digli ve kranklarla hareketi dene.

Ogrenci» Araglar

ol3
o Ourum tablosu
Koraniik + harekst var
Boome  Yonor  Yanmas
Wi » harekst yok
B e vanor mas

Kural Lab
EGER-YAP kurallariyla akilli ortam kur.

Ayhickwh x bi fatura tutar,. Tiskets 36 Wodsk:03
L Lo
Ayt tutar
Busdolabs (ertalama gic) LED ampul Telovizyon Gomagr makinesi
5 u soxwnjoy " fey- o
2501
G o ey J—
s 0w =
— wadet + — tedet + o T
Toam 4
saat st saat

ayeaniix

Enerji Lab
Cihazlarin enerji harcamasini hesapla.

Telefon Atélyesi
Telefon uygulamani tasarla ve kodla.

ofs
o o bog
Yantendiii g
/m..,.. 8 o nas vorsencies - anabics (s
[ R R
/ Bagh cihaz: 0/4.
=] & onder, 4 cihann hepsi baglannca agils (0/4).
- Bekleyen: Bilgisayor, Yazici. Teledon, Tobiet
Toeton

AgLab
Mesajin agda nasil yol aldigini izle.

@0
oo edubee
20 o QS
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Ofis ve Dijital Beceriler

Neden: Belge, tablo ve sunum araclari gergek programin mantigiyla, gérev gérev égrenilsin.

=
~
B
>
"
i
[
m 1

Al fx  Uran
Formul olan bir hilcreyi seg; nasil hesaplandigini burada gér.
‘ A 8 c o 3 ;
= Yapilacaklar 1 ‘ Adet Fiyat (T1) Tutar (T1)
2 Kek 12 15
0/ 4tamam
3 Llimonata 20 10
Basik 28 - 4  Kurabiye 30 5
1 @ Nerede? . =
benim Bahgem punto & Pogaga 18 8
s Toplam gelir
Bahgemizde domates, biber ve fasulye yetistiriyoruz. Her sabah bitkileri birlikte sulariz B
c AL L 2 Boghk mavi @ Nerede? 7 Gider 250
8 Kar

Tablo Lab
Tablo hesaplamayi gérevlerle 6gren.

Belge Lab

Belge yazma araglarini adim adim dene.

Yenislayt BaghkSlayt ~  Slaytsil . . . . 40 v Arial

SLayT BASLIK BigiMI

1 YAPILACAKLAR
. I1}
uuuuuu 1 4yenisiayt ekie (toplam 5 i i
2 Y (Gopkms) Menitsriin altindaki
glg dugmesine
Staytionm 2 ) Bir slayta Bashk ve igerik duzeni basip bilgisayari ag.
yta Sadece Baglik

Slaytlarim -

Masalsti Lab
Bilgisayar masaustinu gavenle dene.

Sunum Lab

Slayt hazirlamayi gérevierle é6gren.

Ogrenci» Araglar

1 D2ye =B2*C2yaz, sonra
D2:D5' segip agad doldur.

Q lipucu

Fonksiyon rehberi

21 o%gc@ edubee
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Yapay Zeka ve Tasarim

Neden: OJrenci yapay zekénin nasil 6grendigini ve nasil yonlendirildigini kendi deneyerek gorsun.

@ A

1 Herkutuya 8 drnek o Kima

+ &rnekekle
2| Modeli egit

3 ) Yanlig bilcigi bir kart
bul

4 Neden yanildi? Yoz

Buraya yaz

YZ Lab

Kamerayla ya da sesle bir model egit.

z <
Kalem silgi
k) v
Dolgu Damialik
AYNA
aib E ]
Sol-sag Ust-alt
DUZENLE
T}
BOYUT

Piksel Atdlye

Piksel resim ¢iz, PNG olarak kaydet.

Ogrenci» Araglar

0 émek

GERGEK BOYUT

16x16 piksel

Tkat

3kat

e
Hazir kartlar Kamera
+ Egit
Egitmek igin 2 kutuya daha érnek koy.
Eima -
Armut -

® Bir test kartina dokun: model
*~ tahmin etsin.

Testkartlar

secili renk () Kirmizi

GOREV
1| Kalemle en az 12 piksel boya
2 Silgiyle bir pikseli sil
3 Tuvali 32x32 yap

Kalemle harfi iz, silgiyle bir pikseli sil. son 2

= MGngIsI yUPUy KRGS VErIE BIr PrOmps

Giftlikte hangi hayvanlar yasar, kisaca ézetle.

Giftlikte sabahlari horozlar 6ter.

Bir giftlikte gecen macera hikayesi yaz.

inekler sit verir ve ot yerler.

Giftlikteki isleri 3 maddeyle siralar misin?

Prompt Lab

lyi yapay zeké istedi yazmayi 6gren.

oIt gekli ae exie: Glzgl,
dikdortgen, daire ve gokgen.
sarakleyerek yerlegtir

BUADIMDA 0/ 4 kural tamam
QO Gizgi var

O Dikdértgen var

O Daire var

O Gokgen var

Adimi tamamlamak igin: Gizgi var

ipucu

3B Atolye

Ug boyutlu sekil yap.

Prompt

Prompt

Prompt

Prompt

Prompt

Prompt degil

Prompt degil

Prompt degil

Prompt degil

Prompt degil

@ rusnRurur vernms

Prompt, yapay zekada

bilgi ya da tahmin ver

segiidir

0/ 6 igaretiendi

@ ipucual

eyen cumledir. istek varsa prompttur

yalniz

Gizgi ekle Kutu ekle

silindir ekle

Gokgen elde

Pargalar

Hendiz parca yok. Yukandaki
dugmelerden bir sekil ekle.

oo,
22 @oc
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Klavye, Cizim ve Girigsimcilik

Neden: Temel dijital beceriler ve uretim aliskanhgi erken yasta kazanilsin.

e -
Dogru oturug O
i (| sirtin dik. Ayakiarin yerde. >
so" | Bilekler masaya yaslanmasin. « Ekran géz hizasinda. [
Py Hazirim
O
Siire Hedef parmak burada yanar. > .-
0:00 & =
T fe |
5

Klavye Lab Brush Bee Katman Kipi

Cizgi filmine katman ekle.

On parmak klavye kullanmayi égren.

@ Magterin A Sorunu Q@ gézamin 4 Farkin

SENSOR BENZEDIGI DUYU
ader
Koku senséri (elektronik burun) Kulak
ses sensdri (mikrofon) Yarasanin yankiyla yén bulmasi
1
keli Bog

Bog Okelime Bog 0 kelime Bog 0 kelime Bog 0 kelime i i

Nem sensora Deri

Girigim Kanvasi

Kart Atolyesi
Fikrini tek sayfada ig planina dénustur.

Kartlan eglestir, siniflandir, sirala.

Ogrenci» Araglar 23 oo™ edubee
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Oynayarak
Tekrar

Neden: Derste 6grenilen beceri oyunda
pekigsin; oyun da 6dul kazandirsin.

27+ oyun panelin i¢inde acllir. TestBee:
o6gretmen dersin iceriginden yapay zekdyla
5-20 soruluk quiz Uretir, sinif birlikte yarigir.

o B= A -3

& edvbee Oyuniar

[ 1
@ o

grnci Dems

Ogrenci» Oyunlar

ooo N edubee
e 2 it

Anasayfa

1 Derslerim

& Odevierim
% Rozetlerim
Sertifikalarim
2 sinifim

¢) Avatarlar
(=) Araglar
Magaza
Pano

@ Portfolyo

“ Games

3

@ Al Tools

Ogrenci Demo

Edubee Ortaokulu @

Oyunlar \ s ) s O ﬁ

TestBee ((ioee

cizim —/
USTASI,

Renkli Pikseller Gizim Ustasi Codebee Plus

Anya kemutlarla yol gostererek kodlama

Gokylzu Balonlari

Yanip sonen kareleri hizhca yakalayarak Geometrik gekilleri gizerek gizim becerini Ugan balonlan patlat, hedef skorlara ulas,

reflekslerini test et gelistir’ ogrent yagmur bulutianna dokunma

Robobee Harf Avcisi Kum Sanati Brush Bee

Robot kolu yénlendirerek engelleri as ve Harfleri yakala, kelimeleri olugtur ve Renkii kumilaria yaratic sanat eserleri Firgani al ve yaraticiigini dijital tuvalde

hedeflere ulag! okuma becerinizi geligtir! olugtur! kesfet

YAPBOZ "1
KUTUSU:

24 o™ edubee
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“ Games

Kodlama ve
Algoritma

Neden: Siralama, dongu ve mantik oyun

icinde tekrar edilsin. CodebesKids

Codebee Kids
Yol kartlariyla arya rota gizer.

Kapi Ustasi
Mantik kapilarni baglar, dogruluk
tablosunu tamamlar.

Déngli Kogusu
D&ngunun siradaki degerini bulur.

Veri Hatti
istasyonlarn siraya dizer, hatti caligtirir.

Dongu Kosusu

Ogrenci» Oyunlar

<em

Kapi Ustasi

0 A
-~ 0003 A

Bo0BA

® gaigme

Veri Hatti

Dijital Egitim Portal

@e_ _
oo edubee
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“ Games e® et 5

Sayisal Dugunme = i
T, 00 o - ®
Neden: Ikilik sayi, renk kodu ve veri paketi = || @ R e e
gibi kavramlar oyunla somutlassin. L - e
. Bit Bakkal s Piksel Kule
Bit Bakkal —
Bit paralarla tam tutari hazirlar. o vome ) a0 -
Piksel Kule
Renk kodunu okur, dogru platforma ziplar. -
Tek Bit
Her hamlede tek bit cevirip hedefe ulasir. e
Paket Yolcu
Hat cekip paketleri hedefe ulastirir.
Tek Bit Paket Yolcu

Dijital Egitim Portal
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-y e » w03 | - 2ee » o
:robobee Robobee - Robot Kol Similatéri
n ° & @ g7 2 Q
Games

Robotik, Tasarim ve B - S
Hareket ‘e

Neden: Uzamsal dugliinme, yaraticilik ve el-

. s e
g6z koordinasyonu birlikte geligsin. Robobes ElokDanyas! .

Robobee
Robot kolu yénlendirip hedefe ulasir.

Blok Diinyasi
3B bloklarla yapi kurar.

Cizim Ustasi
Geometrik sekilleri gizer.

Isin Kilici Gizim Ustasi
El hareketiyle ritme uygun kivilcimlari keser.

[ " Oo
- '™ edubee
Ogrenci» Oyunlar 27 %miﬁ bbbl



e

iki Kigilik Oyunlar

Neden: Akilli tahtada iki 6grenci yan yana
yarigsin, tekrar oyuna donussun.

Games

Ekran ikiye bélinir
Sol yari bir 6grencinin, sag yar digerinin.

Tahta ya da klavye
Tahtada dokunarak, bilgisayarda ayri
tuslarla oynanir.

5 tur, 3 alan kazanir
Her oyunda en az 20 bélum.

Ogrenci» Oyunlar

=2 [© orunee: ]

[ Hangisi elle tutul

e
S =

yazilim yazilim

0

fare

Halat Cekme

Dogru cevapla ipi kendi
tarafina gek.

+10 akilli tahta oyunu

| Klavye Duellosu ' |

Hata Avi Daello | |

I
!

Bit Duellosu

Bit kartlarini ag, hedef
sayly! ilk sen kur.

' | Balon Kapmaca |

‘BO()-

Paket Kapismasi

Python'da sayi olanlari patiat

Balon Kapmaca

Komuta uyan balonlari
rakibinden énce patlat.

SiraBende |

Piksel Ortaklar

28 o%ﬁﬂg"s edubee
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Basari Gorunur Olur

Neden: Ogrenci karsihdi aninda goérsun; sinif igcinde saglikli bir yarig olsun.

Petek Elmas
+ BCI§GI'I Puani
Dogru cevap, 6deyv, v %70 test basarisi, orta ve zor .
9 P ‘ . ¥ p Tum basgarinin tek sayisi.
oyun, rozet. odev, rozet.
BASARI PUANI NASIL HESAPLANIR
Basari

= L Puani

Harcama puani dusirmez,; yalniz kazanilan elmas ve petek sayilir.

— . 3 - OOG
Odul Sistemi 29 Qe & euDee



Rozet Kazanilir, Unvan Olur

Neden: Hedef koymak ilerlemeyi somutlastirir; kazanilan rozet sinifta gérandar.

1- UNVAN

‘}“@ﬁ?’.‘.‘?ﬁf sinfim \ 2k 723 t s ) ﬁ

1757 == 6402 = 2269 == Sinif siralamasinda ismin Ustindeki

“Kodlama Dostu”, “Elektrik Dostu”

- Sevg. .« Emre. Baim Kovan gibi unvanlar 6grencinin kazandigi
) soutu rozetlerden gelir.
2 sinif ‘ ]50] Puani = & 62] Puani 566 Puan g
o Elekt I w Edubee A -e/
@ aragiar Sgrre. ~emo Dilj.lyeg:ls‘Kuru & Oykii Ceylan
g ‘ b.?ﬁsg_ Rozetlerim 2 S ﬁ
496 .., 399 .. 332
1 ® .o’ ’ ‘@\
. - Edubee Arisi _
Selguk Ozke Test Ogrenci : Petek Damia
“ 1 m g i\
Games =S
Basar Basar Bagan = { £
Sy 248 Pu:m ]5] Pu:m 92 PU:I:I (wn'gﬂj K ar
& W .
- - - -
@ Al Tools 1l eo.9 de ‘.( 1l e, @ Kodtomapests ot
S Ismail yekta $engér \E Kadir Asaf Atmaca \f‘ Dogu Yilmaz m g ccubze
85 = -— B -— 3.2 -— s
2y . . oo,
Ogrenci » Rozetlerim - Sinifim 30 .- edubee
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Rozetten Unvana Ug Adim

Neden: Ogrenci emeginin karsiligini hem bakiyesinde hem sinif listesinde goérsun.

Kosulu Tamamila Aktiflegtir Unvani Kullan
I igerik tamamlama, 2 Ogrenci rozeti agar; elmas Rozetin adi Sinifim
girig gunu gibi hedefler ve petek 6dulu o an yuklenir. siralamasinda égrencinin

sistemce izlenir. adinin tstinde gérunur.

: Her rozet kendi elmas ve petek 6duluyle gelir. Gri rozetler hentiz kosulu dolmamig
v olanlardir; 6grenci neyi hedefledigini gérur.

. N . N
OgrenCI » Rozetlerim Y @ gdqbee
@ e Dijital Egitim Portal



Kazandigini Harcar

Kazan

Ders, 6dev, oyun ve rozetten petek
ve elmas.

Harca

v Avatar agar ya da magazadan
ardn ister.

Teslim Al

Ogretmen Urdnu verir, Teslim
Et der.

Ogrenci» Avatarlar - Magaza

Avatarlar

uuuuuuuuuuu

@ Anasayfa
@ Derslerim
& Odevierim
{7 Rozetlerim
(B sertifikalanm
&2 sinfim
@ Avatariar

) Araglor

© Magoza

e
Al Tools

GYrenci Demo
Edubes Ortackulu @

Avatarlar

Bilge Mark
Bilge kegimiz senin igin
burada

Gergin Tom
Ciddiyetinden taviz
varmeyenier igin burado.

b 4

Umursamaz Sam

Her geyi umursamayaniar igin
burada.

Ciddi John
Bilnenin aksine cidd olaniar
igin burada.

Sakin Bob

Sessiz sedosiz ugmak igin
burada

Gatotkaca

v’ m fom O ﬁ
Tamana Géster

Durgun Tedy

Gk sokin haroketlar le dikkat

gakiyor.

)
. d
F
saskin Gudi

sagkin képegimiz Gudi sanin
igin burada
E‘ M
—_— Magaza

- -
. J = 4,
| g .
i ¥

’
Magaza

inscraft Beyoz Sketeton

)
g
-
*/
\.

cccccccc o

32 o%g"ﬁ edubee
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Tamamlanan Ders
Belgelenir

Neden: Tamamlanan ders 6grenci ve veli igin
somut bir belgeye donusgsun.

1 Ders Tamamlanir
Tam igerikler bitince sertifika acilir.

2 Belge Hazirlanir
Ad, ders, numara ve tarih otomatik.

3 PDF indirilir
A4 yatay, yazdirilabilir.

Kurum logosu: sol Ustteki logo kurumunuzun

logosuyla degistirilebilir.

Ogrenci» Sertifikalarim

&

EGITIM
KATILIM
BELGESI x*

Ogrenci Demo

Bilgisayar Laboratuvarimiz
egitimindeki tum icerikleri basariyla tamamlayarak
bu belgeyi almaya hak kazanmistir.

SERTIFIKA NUMARASI : EB+T-401-1883
SERTIFIKA TARIHI : 24.06.2026

@o,
o

®,.-

> MM~ edubee
Petek Gi okul Yéneticisi MUCAHIT GIMEN ASIM AYDIN giti
ek Gimen ul Yoneticisi Eauage Sl Dijital Egitim Portal
EGITIM DIREKTSRU KURUCU/CEO www.edubee.com.tr

33 @ QS edubee
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Portfolyo: Yilin
Ozeti Tek Belgede

Neden: OJrencinin bir yili veliye ve okula
tek belgeyle anlatilsin.

1 Kurum Logosu
Kurumun kendi logosuyla degistirilebilir.

2 Puan ve Siralaoma
Sinif, okul ve genel siralama.

3 Ders, Test, Odev, Pano
Tamamlanan ve devam eden sayilar.

4 Gelisim Grafikleri
Kategori ve aylara gére katihm.

5 Rozet ve Sertifikalar
ikinci sayfada liste halinde.

Ogrenci » Portfolyo

6Ql;°ﬂci Demo | PORTFOLYO E

/A S rencisi i

e o | (TRANSKRIPT)
1501

A PuAN

T2 sinr % OKUL “om GENEL
SIRALAMA 2 . 5 P =
' 17 W 1048 ©) &l 2
ELMAS PETEK » ROZET = SERTIFIKA
*}
&= DERSLER w. TESTLER
Tamamiladigi Dersler 2 Gozd(ga Testler

Devam Ettigi Dersler 44
Hen(z Baglanmadidi Dersler 97

# ovevier

Teslir- Z_*~i Odevier : 0
Tes’ 'igi Odevier 2
To| 3 Sayisi 2

GELISME GONLOG0 (GRAFIKLER)

Kategorilere Gore Dersiere Katihm

Katagori Tamamianan lgacik Sayis:

Hen(z Baglamadig Testler
Havuzdaki Toplam Test Sayisi

B rano

Sinif Panosuna Katki Sayist
Okul Panosuna Katki Sayisi
Edubee Panosuna Katk Sayisi

Aylik Ders ve lgerik Katihim

Ders Tamarmiama Oran

coo

coo

Ogrenci Demo

3 %
B K “{ROZETLER
-

& @
Kodama Eheictrik
Dostu Dostu

|2 KAZANDIGISERTIFIKALAR

1 - Bilgisayar Laboratuvanmiz « T-401
2 - Akilli Ev Sistemleri - E-109

PORTFOLYO
(TRANSKRIPT)

1/ A sinif Ogrencisi
Edubee Ortaokulu

fﬁ@ g Omua edubee

Difital Egitim Portal

Potex Gimen Okl Yoneticisi MUCAHIT vu!u asﬂ AYI wc

EDUBEE
E&ITIM DIREKTORD xum:n cco

www.edubee.com.tr

ou dub
34 %Qjeuee
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Belgeler Kurumunuzun Logosuyla

Neden: Sertifika ve portfolyo okulun kendi belgesi gibi veliye ulagsin.

EGITIM /7
KATILIM
BELGESi Sr*

Ogrenci Demo
Bilgisayar Laboratuvarimiz

egitimindeki tum icerikleri basgariyla tamamlayarak
bu belgeyi almaya hak kazanmistir.

SERTIFIKA NUMARASI : EB-T-401-1883
SERTIFIKA TARIHI : 24.06.2026

oo
Qe
@y,
A MM edubee
0 i ASIM AYDIN il
Patek Gimen Okul Yéneticisi MO Gt ey Dijital Egitim Portali
EBITIM DIREKTORD KURUCU/CEOD www.edubee.com.tr

s

mzancigemo PORTFOLYO 2|
WA s Ogrencisi
ioee ot | (TRANSKRIPT) |2
1501
O rPuan
.....
SIRALAMA m
7 1048
W emas PETEK
=
&= DERSLER

# oo B pano

Bgrenci Demo

[ e
Edunoe Ortasku

PORTFOLYO
(TRANSKRIPT)

KAZANDI| ROZETLER
L]

5| KAZANDISI SERTIFIKALAR

Bl w Loboratuvanme « T-401
2 Akl Ev Sistombert - E-109

9 M g edubee

i
T Orvaeacn WA chn
e

o o
Eouo vt e edubee.com.tr

st e

Toplu Sertifika indirme LCTTELT LT Ogretmen ve yonetici raporlarinda

Sertifika - Portfolyo

Edubee
Logosu

35 o%gcgj edubee
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Pano: Sinifin
Ortak Vitrini

Neden: OJrencinin Grinu defterde
kalmasin, sinifla paylasilsin.

1 Ogrenci Yukler

Ders sonu etkinligi ya da proje fotografi.

2 Ogretmen Onaylar
Uygun olmayan igerik sinifa dugmez.

3 Sinif Gérur ve Begenir

Paylasim portfolyoya katki olarak yazilir.

Ogrenci» Pano

@, .
%o:cgmum Pano $ D oo o0

Dt Egii Porta

(© Anasayfa
1 Derslerim
& Odevlerim

¢ Rozetlerim

D

Sertifikalanim

2 sinfim

Avatariar

Araglar

G @ @

Magaza

Pano

@ ®

Portfolyo

“ Games

o Olka Ada Ertem
Derf-fn Fq:;::: 11 ay énce paylasti.
= n 1l ay énce p 3

Ogrenci Demo

Edubee Ortookulu

Dijital Egitim Portal
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BOLUM 4 - OGRETMEN

Ogretmen Sinifini
Nasil YOonetir?

Sinif ve dersler, yapay zekda araglari, ders sonu etkinlikleri,

laboratuvar ve oyunlar, 6deyv, etkinlik ve raporlar.



Sinifin Nabzi Tek Ekranda

Neden: Ogretmen derse girmeden sinifin durumunu bir bakigta gérsun.

1 Sinif Sekmesi

o2+ edubee Anasayfa 20 9
Gorinum tek tikla sinifa suzuldr.
© Anasayfa Merhaba Ogretmen ég§retmenim, hoggeldiniz!

Bugiin hangi dersi igleyeceksiniz?

[1]
e Ogrencileriniz dersinizi ilglyle bekliyor. Bugln, dnceki konulan derinlegtirmeyi mi planliyorsunuz, yoksa onlari yeni bilgilerle farkl bir yolculuga mi gikaracaksinize 2 ozet Ka rt I q r

Y Ogrenci, acilan ders, igerik, rozet, pano.
® araglar

2 3 Kategoriye Gore
Hangi alanda kag 6grenci ders bitirdi.

@ Raporiar Kategorilere G amamlama Son 7 Gun Aktivite Trendi
.
2 Magaza Hareketleri 264 3 . 0 6grenci @ Carec ~amlanan Igerix 4 son 7 Gu n
% Kodlamia, * g 'f-'. Tasanm (1€ ders) 1 4

Girig ve tamamlanan icerik egilimi
e 4 6grenci 2 6grenci g *
b Eloktrik (20 ders) W*®  Robotik (15 ders)

<>;, 5 égrenci 4 8grenci
@ & Teorlk (26 ders) 1% oyun (12ders)
Al Tools

0 égrenci

“ % ™ Yapayzeka (15 ders) )
Games 25109 26/09 27/08 28/08 2009 2009 01110
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Once Sinif,
Sonra Ders

Neden: Her islem dogru sinifa
gitsin; siniflar karigmasin. £ e Derster 0@

Tama < Kodiama & Tasanm » Teork i Qyun ¢ Yapay Zeka

+ Elektrik ¥ Robotik

~  Uygulama ~

Sopiema | D

@ anasayla
Seviye v Yoy

2 sinf

= orgaomar ) (D

Co  Dersler "
codabes

APP InVenton

(&) amglar 2 APP Inventar APP Inventor. : I

- gt ile Mobil Kodlamay ile Mobil Kodlama ile,MobilKodlama

sistemleri

4. Odevler

€ Etkinlier

LY
1 Sinif Segil
I e I I r APP Inventor ile Mobil APP Inv-
) Kodlal

— APP Inventor ile Mobil

Fetnoi o istemleri
s Akill Ev Si: oo

Otomatik yanan rgiklar veya hirsiz APP IV
baglan

=18 Rapodsic alarmiar gibi senaryslar Gzerinden,

Simif

2 Dersler O Sinif i¢in Agilir : -

O Anasayta "757 i:vj:m - Bagan =
6402 * 2269 -

[ (O Destek Taleplerim
- . 2 — =
@ Upgulamal .
3 Ogrenciler Puanla Sirali : == s
elektro Puom
Arduino ile 08 Dersler
. Akilli Cihoz Kediama Dostu
Bt Tasanmi O Aragior Sevgi Turk ) _—
A ubee an:
@ Al Tools ‘ e X ¥ Balim Kovan
Bog z
) & cinir 1501 ;%" 2 621 "o a-
Y j i i Ard =) Puani 56 Bagan 8-
e Arduino ile Akilli Gihaz Arduino ile Akilli Cihaz e Puany
Tasanmi Tasanmi Tas
arduino, agk kaynak kodliu yazhm ve A agik kaynak kodlu yaziim ve Arg & Raporiar FeuCowd
donanima sahip bir mikro denetleyisi, r mikro denetleyic: dor Ogrenci Demo S“UH;EITIKQIQ
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Ders Plani Tek Formdan

Neden: Hazirliga giden zaman derse kalsin.

Ogretmen ders, konu, sinif, stre ve odadi secer. Plan 5E
asamalarina goére dakika dakika ¢ikar.

39 OGRETMEN ARACINDAN BAZILARI
5E Ders Plani UDL Plani UbD Unite Montessori
Proje Yol Haritasi Farkhlastiriimig Etkinlik BEP Hedefi
Galigma Kagidi Okudugunu Anlama

Bilgilendirici Metin

1 Dikkat Cekme Senaryosu
2 Ogretmen Yénergesi

3 Ogrenci Gorevi

Ogretmen » Al Araglari » 5E Ders Plani

E Ders Plani giktisi
lugturulma: 2026-10-01 12:37:00

+ - Ana Kavramlar

Sensor (algilayic)

sicaklik sensérd (termal algilayicr)
Hareket sensori (PIR)

Isik senséru (fotodedektdr)

Veri — Karar — Eylem déngusu 1

+ 0 ENGAGE — Dikkat Gekme (4 dakika)

+ & Provokasyon: "Karanlik Koridor” Senaryosu

Ogretmen sinifa su senaryoyu sunar: 2
> "Akgam saat 21.00. Evde kimse yok. Koridorde Leket var. Ama eve hirsiz girmis dedgil. Ev, kendi kendine 1siklan agiyor. Bu nasil
mumkan?”
Merak Sorulari:
"Ev nasil 'gérayor' ve ‘hissediyor'?"
"Bir evin duyu organlar olabilir mi?"

+ 3 Ogretmen Yonergesi

Ogrencilere 1 dakika dugiinme siresi
2-3 6grenciden kisa tahminler alin.
Tahminleri tahtaya "duyu organi’ bas._  .anda toplayin.

+ T Ogrenci Gérevi

"Bir ev hangi duyulara sahip olabilir?” sorusuna bireysel tahmin Gretir.
Tahminini sinifla paylasir.

o

@ Al Tools

40 o%gf’g_i} edubee
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Ders Sonu Etkinligini Ogretmen Yonetir

Neden: Etkinlik plan gerektirmesin; gérev, ydnerge ve paylagim alani hazir olsun.

1- Sinifta Yaratar
Ders Sonu Etkinlik

Dersten sonra tamamlamaniz gereken etkinlikler ve édevler.

Bugln égrendigin sensér bilgilerini kullanarak agadidaki gérevleri tamamia:

+ Evinde veya okulunda bulunan en az 2 farkh senséri bul ve ne ise yaradigini not et (Orn: Apartman isi11 senséri)

« Hayalindeki 'Akilll Odani’ bir kagida giz ve igine en az 3 farkl sensor yerlestir. Hangi sensorl nereye, neden koydugunu yaz.

+ Bir aile bireyine sensérlerin insan duyu organlarina nasil benzedigini bir 6rnekle anlat.

1 Sinifta Yaratur
Igerigi tahtaya yansitir; gérevler slaytta hazir.

2 Gerekirse Eve Tasir
Godzlem ve aile goérevleri ev etkinligi olur.

3 Panoda Onaylar
Ogrencinin yukledigi trin onayla sinifa agilir.

Ogretmen » Dersler - Panolar

0% b n

- 3-Panoda Onaylar

Akilli Ev
Sistemleri

APP Inventor APP Inventor.

ile Mobil Kodlama ile, MobilKedlama

4
% Al Tools . sanakh Oyunfuon | . 3n Tosonm@alerisl
4
idﬂlc.h-( elektrobes
“ Arduino ile Arduino ile
et Akilli Cihaz Akilli Ciheiz

Tasarimi Tasanmi

sinif Seg @

APP Inventor

ile Mobil Kodlama:

Arduino ile
Akill Clhaz
Tasanmi

Arduino ile
Programlama

s
&
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Laboratuvar ve Oyunlari Derse Baglar

Neden: Uygulama ve tekrar ayri bir ders saati gerektirmesin.

18 Laboratuvar Araci s 0 @

Tuma @ Genel 3 <& Kodlama 3 Ofis 5 YopoyZska 2 % Tesanm 3 5 Robotik
© Anasayta

o Ya A Ders v Ada gore w
2 snt 1] g

oo 3 ® seesenes 2

T 2 e

& Odevier

B G 3B Atdlye Tasanm 12+ A Lab gensl W0+ AkigLab Kediama 10+ Belge Lab ofis T
- Ug boyutiu gekil yap. Mesdijin agda nasil yol aldigini izle. Akig gernast giz, adim adim galigtir. Belge yazma araglanni adim adim

@ Panolar

& Roporlar o 3

I~ !fmfg\ Satrer @ Secdestet progepm—)
'y B o

2 Magaza Hareketieri

(O Destek Taieplerim

BrushBee katman  Tosanm 8+ Enerji Lab Robotik 8¢ Girigim Kanvasi s @ Kart Atdlyesi ) @
kipi Cihaziann enerji harcamasini hesapla. Fikrini tek sayfada is planina donGstir. Kartlan eglastir, siifiandr, sirala.
Q-L Gizgi filmine katman ekle.

6 Al Tools

S Sl
gsrm e o CIID ". T |
o g~
“ Games % X I . ‘
OO0 oxii.-_
Klavye Lab ofs 7+ Kural Lab Kkediama 10+ Masaiistii Lab ofis 8+ Mekanizma Lab Robotik 9+
On parmak klavye kullanmays ogren EGER-YAP kurallariyla akilh ortar kur Bilgisayar masaistind glvenle dene. Disli ve kranklarla hareketi dene.

1/A @

a1 Ogrenci

Yasa ve Derse Gore Suzer Ders Sonu Uygulamasindan Agar

Ogretmen » Araglar - Oyunlar

TestBee + 27 Oyun 808

@ Anasayfa
& st

1 Dersler
@ Araglar
& Odevier

& Ekinlikier

@ Panolar

(=} Raperlar

B Magaza Hareketleri

() Destek Taleplerim

5

% Al Tools
“ Games

/A o

=)

a1 0grencl

I \

TestBee [ZZIEEDD (-

s Igeriginden yapay zeka lle quiz olustur, sinifga canh yans

Renkli Pikseller Gizim Ustasi Codebee Plus Gokyuz Balonlari
vanip sénen kareleri Geamatrik gekillerl gizerak gizim bacerini Anya komutiaria yol géstererek kodiama Ugan balonian patlat, hedsf skorlara ulag,
refieksierini test atl geigtir! ogrent yagmur bulutianna dokunmal

KUM
SANATI. ™

Robobee Harf Aveist Kum Sanati Brush Bee
Robot kolu yénlendirerek engelleri ag ve Harfleri yakalo, kelimeleri olustur ve Renki kumilarla yaratic: sanat eserleri Firgani al ve yoraticiligini dijital tuvolde
okuma becerinizi geligtr olugturt kegfan

ARININ!

TestBee ile igerikten Quiz Uretir Oyunu Odul Olarak Kullanir

Dijital Egitim Portal
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( 1]
Odev Veri
r I r' e o edubee Odevier o Q_
) ® e
De e rI e n d I rl r (=) Anasayfa Bl Zorluk: Son Teslim Tarihi:
Akilli Ev Sensér Plan orta 16.10.2026 17:00 (a]

Alt Baglik:
Sinif Segimi:
Evin duyu organlari dersi sonrasi uygulama Bu odevi

( Afciclar Agiklama:

Neden: Odev mesaj grubunda kaybolmasin;
. ST A ' @5/ 6/a
teslim, onay ve odul qudq girsin. P Evinizdki g ocaya hangi sensarier Koyorcinz? Kisa b plan iz fotografim yokeyin i ala

1 Ogretmen Verir

Baslik, zorluk, son tarih, sinifiar. L ST *
v 1 20 v 0 0 2 40
2 Og renci Teslim Eder Verilig Tarihi Teslim Tarihi Verillg Tarihi Teslim Tarihi Verilig Tarini Teslim Tarihi

Not ve en fazla 5 dosya. & ipee & ED = =
3 Ogretmen Degerlendirir o8
Onay ya da gerekgeli red. simatirde

4 Odul Yuklenir o i - :
Zorluga gore petek ve elmas. g

Kolay 10 Orta 20 v 1

Ogretmen : Odevler 43 .- edubee
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Etkinlikleri Duyurur, Bagvurulari Toplar

Neden: Yarisma, gezi ve kullp duyurulari tek yerde dursun; basgvurular k&gitta kalmasin.

1 Duyuruve Kapak

g ecubee Etkinlikler 208 i .
) Etkinlik gorselle, tarih araligiyla yayinlanir.
2 Basvuru Formu
& oo Ogrenciler panelden bagvurur.
3 Basvurular Tek Listede
? Ogretmen ve okul yoneticisi inceler.

&} Raporiar
D  Magaza Hareketleri

(2 Destek Taleplerim

Baglangig Tarihi Bitig Tarihi

g
@ Al Tools
“ Games
1/A e

410grenci

Ogretmen » Etkinlikler 44 Cgé?qu edubee
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18 Hazir Rapor KULLANIM

Neden: OJretmen veriyi elle toplamasin; veliye ve idareye Portal Kullanim Arag Etkilesim

hazir rapor versin. o
Albee Aracg Kullanim Veli Erigim

. w
(i@ edubee Raporlar 20 @ O G R E N M E

) Anasayfa Edubee §ifre Kartlan Portal Kullanim Raporu Arag Etkilegim Raporu Albee Arag Kullanim Raporu égren me glktl Iqu Ders ve i?eri k Ta mq m Iq ma
2 smif 3 . g . . - )
- e Ep = @ Ak -~ Icerik Test Basarisi Lab Gorev Tamamilama
© araglar e - = i
,; Odeflf" Lab Gérev Tamamlama Raporu Oyun Performans Raporu Ders Sonu Etkinlik Raporu Rozet ve Odiil Raporu oyun Performa n s Ders son u Et ki n I i k
@ ranolar . T “— 1a' . .
= Rroporiar ‘ s‘ % }7’ E \F{ sINIF VE ODUL
T) Destek Taleplerim Odev Teslim Takvimi Veli Erigim Raporu Ogrenme Giktilar Raporu Ders & Igerik Tamamlama édev 6dev TeSIim Ta kVimi Pqno Etki|e§i m

Raporu

4 it - o 3 Rozet ve Odul

% Al Tools + i g ﬁ) v ) 3 l._g__.

“ Games igerik Test Bagan Raporu Pano Etkilegim Raporu &dev Raporu Kazanilan Sertifika Raporu B E L G E

- CELE e gifre Kartlari Kazanilan Sertifikalar Toplu Sertifika
”’A ooy =_Tﬂ /Ty l ’ Li
415grenc "= _.i~ \. Y 3=

'
»
]

Toplu Portfolyo

Ogretmen » Raporlar 45 0233“@ edubee
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Gos @ edubee

g g

Raporlar

Ogrenme Ciktilar Raporu
0110.202¢

(O Anasayfa
2 st

Bjrenci Ogrenme Gaktian Dagiimi (Elmas & Petek)
o5 et
o Dersler

Emas Patek

@ Amoglar
& Odevier
6 Etkiniikier

Panolar

=} Raporiar

B Magaza Hareketleri

{2 Destek Taleplerim
Eimas v Potek Ofirenme Giktlan Analizi

Sevgi Tirk
4

% Al Tools
| R

Emre Kaya

® Babm Kovan

Ogrenci Damo

Oyxa Caytar

1/A o

&
a1ogrenei
sira Ad soyad

Okul Numarasi

Bagan Puan Dagikmi

Orta A erta 9%625)

En Yiksek Ogrenme Gikisi Top §

Ogrenme Ciktilari: 6grenci bazinda bagari dagilimi ve en iyi

5 6grenci.

Ogretmen » Raporlar » Ornekler

8000 10.000 I Gok by (8s+) (D yi 70-84) rta (50-68)
[ Gelismed (0-49)
Kullamici Adi Eimas Patek Bagan Yazdesi

Geride Kaldi, Sinav Beklemeden Gorulur

= edubee 20 8
QS Conatere Raporlar 208
G Wncncetn Aktiflik Raporu
0110.2026
B sinif
Son 7 Gankik Girig Tr grenci Aktivite Dagihm
1 Dpersler " h -
e [ rig Yapan Og
® Aaglar
& Odevier
6 Etkinlikler
® Panolar
=} Raporiar
= - : onta 610
B Magaza Hareketleri
5709 26009 2709 289 2009 309 oo
() Destek Taleplerim
En AKif 6 Ogrenci Gir Frekans: Dagibmi ARk Seviyesi Dagiimi
Orwnci D. b "
2
e
B8 s
S " AToos
ey . -
]
6
10 Orta (5-6) Akt (10-14)
: 1(15-19) W Sper AKf (204}
1/A =
a10grenci
sira Ad Soyad Okul Numarasi Kullanict Adi Son Girlg Toplam Girig

Portal Kullanimi: son 7 gun girigleri, en aktif 6grenciler,

girig siklig1.

edubee

Dijital Egitim Portal
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Sifre Dagitimi
Dakikalar Surer

Neden: ilk derste giris sorunu yaganmasin;
veli de kendi bilgisini alsin.

0‘3,3’@ edubee
e, 8 oo s

© Anasayfa

82 sinif
1 Dersler
=) Araglar
£ Odevler
1 Sinifa Bir Tik s
Her 6grenciye bir kart. @ soporir
=)

2 ki Girig Birden
Ogrenci ve veli bilgisi.

©

) Destek Taleple:

3 Yazdir, Kes, Dagit

Ogretmen » Raporlar » Edubee $ifre Kartlari

Magaza Hareketleri

rim

rols

«©
s

Raporlar

1/A — sifre Kartlan

25 ogrenci

1 edubee
wew.edubee.com. tr
Ogranci Biglier
2 emnmcht
Bl asee
Vel Bilgilert
& veli_cmnmcht

2 | ismailsengor

Bl esee

Vo Bigilert

2 veli_ismailsengor
B evee

ismail yekta Sengér (1/a)
gy encve Ve g ora

Ismail yekta Sengar

wwwedubee.com.tr
Oyranci Bigiler
& selcukozke
B aeee
Vel Bilgieri
2 wveli_selcukozke
Blasee

emn mcht

kirgad YETISKIN

o edubee
st
www.edubee.com.tr
Ogrenci Biigien
2 emnmehtl
Blenes
veli Bigieri

2 | veli_cmnmchtl

] .
#
oo @Y edubee
www.edubee.com.tr

Ogrenci Bigiier

2 | kursadyetiskin
Blenese
vel Bigier

2 | veli_kursadyetiskin
Blenee

......

rog cosee
www.edubee.com.tr
Ogrenci Biigier
2 | ogrencilo
Blenese
vel Bigierl
£ veli_ogrencil0
Bleeee

g edubee
o com st
Ogrenci Bilgieri
&  memetakcara
B evee
el Bigileri
2 veli_memetakcara
6 esss

Memet ali Akcara (1/A)

[ ————

Memet ali Akcara #

B

@ adubee
vl com r

Sgrenci Bilgieri

2  cerenakbulut

B esee

Vel Bigieri

2 veli_cerenakbulut

B esee

Ceren Akbulut (1/a)
Oyt vl P ik

Ceren Akbulut

g edubee
vmidibes.com e

Ogrenci Biigileri

2 ogrenci8

B ssee

vell Bigieri

2 veli_ogrencig

O ssee
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Yonetici Neyi
Kontrol Eder?

Hesap yonetimi, okul i¢i duyuru, okul ve kurum duzeyinde ‘
izleme.
I o0

48 oS edubee
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Okulun Tamami Tek Ekranda

Neden: idare, platformun okulda ne kadar kullanildigini gérsun.

«®

ooy edubee
A Jatita

() Anasayfa
&  Ogrenciler

Oretrenier

02

£ siniflar

{0 Etkinlikier

(©) Destek Talepleri

Bildirim Génder

Yonetim Paneli

Merhaba Okul Demo, hoggeldiniz!

Edubee Ortackulu - Okul Yénetim Paneli

Ogretmen sinif Etkinlik

Kategorilere Gore Ders Tamamlama

-
~

3

¢

Sgrenci Ders Tamamlama

2 o6grenci . 0 6grenci 4 dgrenci
Kodlama (26 ders) s Tasanm (18 ders) 2 Elektrik (20 ders)
2 égrenci . 5 6grenci 4 égrenci
Robotik (15 ders) @5  tecrik (26 ders) 1% oyun (12ders)
0 égrenci

Yapay Zekd (15 ders)

Bgrenci icerik Tamamlama

ﬁ Sevgi Tark 1 v ﬁ Sevgi Tark

Ogrenci Demo

) s
l Emre Kaya
=
?

EYMEN NUH KOSE

Okul Yoneticisi » Yonetim Paneli

l Emre Kaya
ﬁ Ggrenci Demo

@ Oyka Ceylan

L=

L= B = B =]

Bildirim v s TaIEDI
Destek Talepleri Durumu
Agik Talepler Kapali Talepler

Ogrenci Aktivite Dagilimi

a))

Yaklagan Etkinlikler

Ftkinlik bulunamad

Okul Ozeti
O{jrenci, ogretmen, sinif, etkinlik, talep

Kategoriye Gére Tamamlama

Destek Talepleri
Aclk ve kapali talepler.

Aktivite Dagilimi
Ogrenciler ne kadar aktif.

@o
49 @e°
ODO
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Hesaplar Okulun Elinde

Neden: Degisiklikler icin destek beklemeden mudahale imkani.

oo, .._ = § P
©eo" % edubee ol | e
S b Ogrenci Listesi a 8@
(O Anasayta & TOM Sinifiar = Tam Sinf
S  Ogrenciler ~
L]
2 g v # Ad soyad Kullanici Adi sinif/Sube iglemier
& sinifiar v 1 Alev Mutiu ogrenci6 @ 1A a
3 Etkinlikler ~
2 Balim Kovan ogrenci @ 1A
® rano ~
. 3 Ceren Akbulut cerenakbulut @ 1A
& Raporlar
() Destek Talepleri 4 cmn mel ht emnmecht] & I/ a
QO  Bildirim Gander
5 cmn meht cmnmeht &
o edunee Ogrenci ekie
6 Degu Yilmaz cia @

Okul — Sinif — Ogretmen, Orenci 7 o B S

Okl mumerane

8 Duygu Kara duygukara2 & e Cimsiyes

1 Sinif Acilir, Ogretmen Atanir E
2 Ogrenci Numarasiyla Eklenir .

3 Ayrilan Pasife Alinir

Okul Yoéneticisi» Ogrenciler - Siniflar 50 QSDS‘QS edubee
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Duyuru Tek Tikla Herkese

Neden: Duyuru panelin igcinden, herkese ayni anda ulagsin.

ol edubee Bildirim Génder

1 Kime: Ogretmen g S m —_
ya da Ogrenci -

2 Baslik, Aciklama, i i
Gorsel - © y A

3 Bildirim Listesine s —
Dliger 0 =

Dijital Egitim Portal
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Birden Cok Okul, Tek Bakis

Neden: Kurum subelerini ayri ayri agmadan kargilastirsin.

ol g portan

QN edubee Yénetim Paneli e 8 (@

Kurum

© Anasayfa Merhaba Kurum Demo, hoggeldiniz!
= Edubee Dijital Egjitim - Kurum Yénetim Paneli
8 Ogrenciler v
& Ogretmenler (v
& siniflar ~
@ Okul Yoneticileri Ogrenci Ogretmen sinif Okul Yoneticisi Etkinlik Bildirim Destek Talebi Pano
3 Etkinlikler v
Kategorilere Gére Ders Tamamlama Destek Talepleri Durumu
ano b4
2 6grenci s 0 6grenci 4 égrenci 0
. % e .
=5 2 s (S Raporlar - Kodlama (26 ders) 7.- Tasarim (18 ders) @ Elektrik (20 ders) Agik Talepler Kapal Talepler
(2 Destek Talepleri 2 6grenci = 5 ogrenci 4 ogrenci
Robotik (16 ders) &5 Teorik (26 ders) ~& Oyun (12 ders) Ogrenci Aktivite Dagilimi
O Bgildirim Génder
4 0 ogrenci /
oo} ¥ Vapay zeka (15 ders) 1
Ogrenci Ders Tamamlama Ogrenci igerik Tamamlama

& Sevgi Tark L ﬁ Sevgi Tark ez
Kurum — Okullar — Siniflar
& Balim Kovan LI o ﬂ Balim Kovan 58 :
N Gok AKf (204) At (11-20 Orta (6-10) NN Pasif (0-5)
I Emre Kaya 1 e l Emre Kaya L
ﬁ Ggrenci Demo 2 ﬁ Ogrenci Demo a [

"
@ EYMEN NUH KOSE I @ Gyki Ceylan LI

Yaklagan Etkinlikler

Ftkinlik bulunamach.

Kurum Yoneticisi » Yonetim Paneli 52 o.° ™ edubee
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Veli Ayri Hesap Acmadan izler

Neden: Veli cocugunun geligimini evden gérsun; yeni kayit gerekmesin.

Giris: VEINEXTIELETTILLIECE + veli sifresi

Takip Hareketler Belgeler

Ders ilerlemesi, 6dev Avatar ve magaza Sertifika ve portfolyo veli
teslimi ve test sonuclari hareketleri; hangi 6dul ne ekraninda da agllrr.

tek ekranda. zaman alindi.

VELINIiN GORDUGU SAYFALAR

Dersler Odevler Sinif Rozetler Sertifikalar Etkinlikler Pano
Avatar Hareketleri Magaza Hareketleri
Veli Girigi

oo,
53 @'
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Her Cihazda Edubee

Neden: Ogrenci okulda bilgisayardan,
evde tabletten ya da telefondan ayni

hesapla devam etsin. A AR SR

Q) Anasayfa igrenci, hoggeldin!

m etmek igin butonu kullan veya asagjidaki derslerden birini seg

GET IT ON Download on the

APP Inventor ile Mobil Kodlama

diama dersini baglangic duzeyinde 5
m Roet

Google Play App Store

Yaklagan Etk}

am eden egitim Etkiniik bulu

1 Android ve i0S Uygulamasi e —
Magazalarda Edubee Dijital Egitim
Portali adiyla. N AP Inventar
e m ile Mobil Kodlama

2 Web Tarayicisi

Bilgisayar ve akilli tahtada
kurulum gerekmez.

Temel

Bilgisayar
Bilgisi

3 Ayni Hesap, Ayni ilerleme

Kaldigi yer, puani ve édevleri her
cihazda ayni.

edubee.com.tr - Google Play - App Store 54 cgjg"gs Ed!ibfe.



ONERILEN PLAN

Okulda ilk Hafta

1. 6UN 2. GUN 3-4.6UN 5. GUN
Hesaplar Kartlar llk Ders Ilk Rapor
Okul yéneticisi siniflar ve Ogretmen sifre kartlarini Ogrenciler girig yapar, avatar Ogretmen kullanim
oégretmenleri acar, 6grenci basar; veli bilgisi ayni kartla seger, ilk icerigi sinifca agar. raporundan girmeyenleri
listesini tamamlar. eve gider. bulur, takip eder.

fo]s)
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55 o 4;5

Dijital Egitim Portah
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® R Dijital Egitim Portah

Tesekkurler

Bilgi almak ve satin alma igin bize ulagin.

Web E-posta
edubee.com.tr info@edubee.com.tr
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